AION Classic Europe 2.7

~ Rise of the Revenant~
Patchnotes
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*Alle genannten Zeiten innerhalb des Dokuments sind in MEZ.
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Charakter

1. Neue Spezialisierungen "Soldat" und "Racher" wurden hinzugefigt.

Der Richer war urspriinglich ein mdchtiger Daeva. Auf einer Mission wurde er von der
Tiamat-Legion Uberwiiltigt und gefangen genommen.
Tiamat nahm ihm seine Fliigel ab und unterzog ihn einer Gehirnwdsche. Daraufhin wurde
er Tiamats Donnerstromlegiondr. Er verlor sdmtliche Erinnerungen an seine Zeit als Daeva
und erhielt eine Nummer.
Auf der Suche nach der geflohenen Sienola verlor die Gehirnwdische ihre Wirkung und er
erlangte seine Erinnerungen wieder.
Er kehrte nach Atreia zuriick und wurde wieder zu einem Daeva, widersetzte sich aber
seinen Kommandanten, die das Opfer der Kameraden, die mit ihm gefangen genommen
wurden, vergessen zu haben schienen. Fortan nahm er den Namen Rdcher an und schlug
mit anderen gleichgesinnten Daevas einen eigenen Weg ein.
- Soldaten kénnen nun durch spezielle Kampagnen beim Klassenwechsel
"Racher" auswahlen.
- Esist eine Klasse mit mittlerer Kampfreichweite, ausgeristet mit der neuen
Waffe "Kettenklingen" und “Lederriistung".

m (3 cAmeFoRGe



Telos

1. Das neue Gebiet "Telos" wurde hinzugefiigt.

Als das Versuchsobjekt Nr. 707 aus Tempus vor Tiamat floh, erschuf es unbeabsichtigt mit
der Kraft Siels Relikts einen Raum. Dieser heif3t Telos.

In Telos existieren sowoh! Erinnerungen, die Tiamat l6schen méchte, als auch die von Nr.
707 aus seiner Zeit als Daeva.

Die "Soldaten", die nach der Gehirnwdsche Tiamats Untertanen wurden, folgten Nr. 707 in
der Dredgion und betraten Telos.

- Wenn lhr einen "Soldaten" erstellt, beginnt lhr in Telos.

- Soldaten und Racher kénnen einige Kampagnen von Ishalgen, Altgard, Poeta
und Verteron nicht ausfiihren.

- Nur Soldaten und Racher kénnen Telos betreten.

Instanzen

1. Die Instanz "Versunkenes Telos" wurde hinzugefiigt.

Eigentlich hdtte Telos verschwinden sollen, nachdem Sienola entflohen ist. Aus einem
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2.

3.

unerkldrlichen Grund geschah dies nicht. Als Tiamat dahinterkam, sandte sie ihre
Untertanen nach Telos, das ihre Geheimnisse barg, um es vollends zu zerstéren.

Im Abyss entdeckten die Daevas ein lebendiges Buch. Sie untersuchten den Riss, von dem
das Buch berichtete und kamen hinter die Wahrheit von Telos.

Um Telos zu untersuchen, von dem gewaltige Macht des Athers ausging und wo die
Verseuchung von Drana fortschritt, bildeten die Daevas eine Elite-Einheit.

Eintrittsort Max. Spieler Eintrittsstufe \ Eintritte Zurlcksetzung

Silentera-Schlucht | Bis zu 6 Spieler | Ab 51 1-mal pro Mittwochs um
Woche 09:00 Uhr

Im Versunkenen Telos wurden neue Quests hinzugefiigt.
Questname Fraktion | Erhalt- Quest- Belohnung Zurlcksetzung
Stufe | NSC

[Wo6ch] Das Elyos Ab 51 | Lania 5 Mittwochs um

Versuchsobjekt Platinmedaillen- | 09:00 Uhr

[W&ch] Erledigt Asmodier | Ab 51 | Vergelan | Stiicke Mittwochs um

das 09:00 Uhr

Versuchsobjekt

Nachforschungen | Elyos Ab 51 | Lania 5.000 AP 1x ausfihrbar

im Versunkenen

Telos

Ermittlung im Asmodier | Ab 51 | Vergelan 1x ausfihrbar

Versunkenen

Telos

Die Instanz "Der Rote Thron: Telos" wurde hinzugefiigt.

Tiamat erinnerte sich daran, wie sie Apsu in den Riicken fiel und zur Balaur-Gebieterin
wurde. Es war ein unfairer Angriff, deshalb hatte sie noch mit niemandem dariiber
gesprochen.
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Eigentlich sollte der Aufstieg der ehrenvollste Augenblick fiir sie sein, aber er wurde zum
groBten Geheimnis. Der rote Thron birgt das Phantom Tiamats von damals.

In der Tiefe von Telos erfahren Daevas die versteckte Wahrheit hinter Tiamats
Vergangenheit und werden Zeuge des Verrats von damals.

Das Phantom Tiamats ist empdrt, dass die Daevas hinter ihr Geheimnis gekommen sind
und beginnt einen Kampf gegen sie.

Eintrittsort Max. Spieler Eintrittsstufe \ Eintritte Zurlcksetzung
Silentera-Schlucht | Bis zu 6 Spieler | Ab 55 1-mal pro Mittwochs um
Woche 09:00 Uhr

Eintrittsquest fir "Der Rote Thron: Telos" wurde hinzugefiigt.

- Diese Quest kann in "Versunkenes Telos" ausgefiihrt werden.
Elyos Lania Eiserner Drachenzahn zerstéren
Asmodier | Vergelan | Eiserner Drachenzahn stiirmen
Die folgenden Instanzen wurden deaktiviert und kdnnen nicht mehr betreten werden:

- Krotan-Kammer

- Kysis-Kammer

- Miren-Kammer

- Beshmundirs Freitempel
Anpassungen in "Haramel":

- Der Racher erhalt Lederausriistungen, wenn er "Hamerun, den Aderlasser”

erledigt.
Anpassungen in "Albtraum":

- lhr kdnnt nun von "Kaliga, der Ungerechte" "Kaligas Waffenkiste" erhalten.
Anpassungen fiir "Draupnir-Hohle":

- Die Anzahl an wochentlichen Eintritten wurde auf 3 geandert.

- Die Wahrscheinlichkeit, Kommandant Bakarmas Waffe vom "Brigadegeneral

Bakarma" zu erhalten, wurde erhéht.
Anpassungen fiir "Theobomos-Geheimlabor", "Adma-Festung":
- Die Anzahl an wdchentlichen Eintritten wurde auf 3 gedndert.
- Die Wahrscheinlichkeit, Triroans Waffe vom "instabilen Triroan" zu erhalten,

wurde erhoht.
- Die Wahrscheinlichkeit, Lanmarks Waffe vom "Lord Lanmark" zu erhalten, wurde
erhoht.
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10. Anpassungen in "Poeta der Finsternis":

- Wenn "Tahabata Feuerlord" erledigt wird, kdnnen alle Gruppenmitglieder
"Bundel mit machtigen Manasteinen” erhalten.

- Einige Kampfmuster von Boss-Monstern (A-Rang/S-Rang) wurden geschwécht.

- Die Dauer von Abyss-Tor der Balaur, das nach dem Erledigen von "Anuhart"
erstellt wird, wird zu 15 Minuten geandert.

» Das Abyss-Tor der Balaur verschwindet nach dem Erledigen des
letzten Bosses.

- Nach dem Erledigen von "Anuhart" wird nun am Eingangsbereich der Instanz
ein Teleporter erstellt, der Euch zum "Anuhart-Hauptquartier" bewegt.

> Der Teleporter zum "Anuhart-Hauptquartier" verschwindet 15
Minuten nach dem Erledigen des letzten Bosses oder von "Anuhart".
11. Anpassungen in "Talocs Hohle":

- lhr erhaltet nun mehr EP, wenn Ihr "Kinquid", "Neith", "Kénigin Mosqua",
"Gellmar" und "Celestius" erledigt.

- Den Belohnungen, die lhr von "Kénigin Mosqua" erhalten kdnnt, wurden “Siels
Souveranenkettenklingen" hinzugefiigt. Zudem wurde die
Erhaltwahrscheinlichkeit von "Siels Souverdanenwaffen" korrigiert.

- Die Wahrscheinlichkeit, von einigen Monstern Gegenstande zu erhalten, wurde
angepasst.

- Die Wahrscheinlichkeit, von "Celestius" sagenhafte Accessoires zu erhalten,
wurde erhoht.

12. Anpassungen in der "Totenkluft":

- Die Erhaltwahrscheinlichkeit fiir Relikte aus den Schatzkisten wurde ungefahr
verdoppelt.

13. Anpassungen in "Udas-Tempel":

- Die Anzahl an wéchentlichen Eintritten wurde auf 3 gedndert.

- Die Anzahl und Attribute einiger Monster wurden erhéht.

- Die Wahrscheinlichkeit, Ausriistungsgegenstande (sagenhaft und besser) von
den Monstern zu erhalten, wurde erhéht.

14. Anpassungen in "Tempus":

- Der Schwierigkeitsgrad von "Tempus" und "verborgenem Tempus" wurde
verringert.

» Die Attribute des "Tempus-Spitzel"-Buffs wurden erhdht.
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» Bei Eintritt in die Instanzen kénnen nun alle 3 Fertigkeiten erhalten
werden.

» Der Bereich "Verlassene Kanalisation" wurde entfernt.
» Die Attribute der Monster wurden reduziert.
- Je nach erzieltem Rang kdnnen Stigmen der St. 20-49, Blaugold-Medaillen oder
edle Essenzen erhalten werden.
15. Anpassungen in "Beshmundirs Tempel":
- Die Wahrscheinlichkeit, epische Orkanschwingen-Ristungen zu erhalten, wurde
erhoht.
- [Vorrat] StuBe Orkanschwingen-Ristungen mit 6 Manastein-Slots wurden
hinzugefiigt.
» Bisherige Orkanschwingen-Ristungen und siiBe Orkanschwinge-
Rustungen haben denselben Set-Effekt.
16. Anpassungen in "Padmarashkas Hohle":
- Bei "Reizbarer Padmarashka" kdnnt Ihr Stigmen fiir Elyos erhalten.
Stigma
Falle: Abbremsen IV
Frostsaule IV
Wirbelwind beschwdren |l
- Bei "Reizbarer Padmarashka" kdnnt Ihr GeheiB-Handschuhe, Schulter- und
Schuhriistung erhalten.
- Die Wahrscheinlichkeit, Manasteine von "Reizbarer Padmarashka zu erhalten,
wurde erhoht.
17. Anpassungen fiir Solo-Instanzen von Kampagnen:
- In der Solo-Instanz "Indratu-Festung" wurde ein Notausgang platziert.
- Wenn I|hrin der Solo-Instanz "Azoturan-Festung" "lcaronix, den Verwandelten"
erledigt, werdet |hr zum Instanz-Eingang teleportiert.
18. Fehler behoben: Die Eintrittsanzahl fiir Instanzen wurde zeitweise nicht aktualisiert.
19. Fehler behoben: "Mantutu Goldauge" auf der Stahlharke war immun gegen manche
Fertigkeiten.
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Abyss-Splitter

1. Damit die Fraktionen, die die Gotterfestung nicht eingenommen haben, Abyss-Splitter
betreten kdnnen, wurde ein Eintritts-NSC platziert.
Fraktion Ort ‘
Elyos Teminon-Ausbildungslager
Asmodier | Primum-Ausbildungslager
- Bei Eroberung der Gotterfestung der gegnerischen Fraktion erscheint der
Eintritts-NSC.
- Um Uber den Eintritts-NSC den Abyss-Splitter zu betreten, benétigt Ihr
"Gotterfestung-Aktivierer".
2. Es wurde eine wochentliche Quest hinzugefiigt, in der lhr "Gotterfestung-Aktivierer"
erhalten kénnt.
Fraktion NSC ‘ Quest
Elyos Dominerk | [Woch] Gotterfestung-Aktivierer
Asmodier | Doshinerk | [W&ch] Gotterfestung-Aktivierer
- Nicht genutzte Gegenstande werden nach 7 Tagen geldscht.
3. Es wurde eine wochentliche Quest hinzugefiigt, die Ihr nur annehmen kénnt, wenn Eure
Fraktion die Gotterfestung nicht erobert hat.
Fraktion NSC ‘ Quest
Elyos Archago [Allianz] Wiederaufbau des Artefakts des Schutzes
Asmodier | Leophenite | [Allianz] Wiederaufbau des Artefakts des Schutzes
- [Allianz] Letzte Kampagne und [Allianz] Wahn des Beschitzers kénnen nicht
gemeinsam mit den oben genannten Quests erhalten werden.
AP, die lhr von Zorn-Yamennes erhaltet, wurden erhéht.
5. Belohnungen in der Abyss-Schatzkiste, die bei Erledigen von Zorn-Yamennes erscheint,
wurden gedndert.
- lhr erhaltet nun mit 100 % Wahrscheinlichkeit sagenhafte Riistungen.
- |hr erhaltet nun mit 100 % Wahrscheinlichkeit epische Waffen, Oberteile und
Kopfbedeckungen.
* Basierend auf Stufe 55; Je nach Stufe kann die Wahrscheinlichkeit variieren.
- Neue Accessoires "Yamennes' Korund-Halskette" und "Yamennes' Turkis-
Halskette" wurden hinzugeflgt.
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Gegenstand Attribute
Magiewiderstand +217
TP +338
Prazision +125
Yamennes' Korund-Halskette Phys. Krit. Treffer +56

Krit. Trefferresistenz +41
Mag. Kit. Trefferresistenz +4
Max. Flugzeit +31
Magiewiderstand +217
TP +338
Mag. Prazision +51
Yamennes' Tirkis-Halskette Mag. Krit. Treffer +17
Krit. Trefferresistenz +41
Mag. Kit. Trefferresistenz +4
Max. Flugzeit +31

- Bundel mit Yamennes' Halskettenstlicken wurde hinzugefiigt.

- lhr kénnt nun 2 Machtige Manasteinblindel erhalten.
6. Im Yamennes-Angriffsgebiet konnt |hr die Fertigkeit "Wiederauferstehungs-

Beschworung I nicht mehr verwenden.

7. Die TP von "Pazuzu", "Kaluva", "Rukril" und "Ebenseele" wurden reduziert.

Arena

1. In der Empyrianischen Feuerprobe wurde die Arena der Kooperation hinzugefiigt.

Arena Max. Spieler ~ Eintrittsstufe  Eintrittszeit
Arena der Kooperation 6 (3:3) Ab 51 14:00 - 02:00 Uhr
Trainingsarena der Kooperation | 6 (3:3) Ab 51 Unbegrenzt

- Beim Verdiensthandler-NSC der Arena der Kooperation, der sich im Amt fur
Belohnungen in der Empyrianischen Feuerprobe aufhalt, kdnnen die Abzeichen,
die man fir die Teilnahme erhélt, gegen spezielle Belohnungen eingetauscht
werden.

Arena der Vehemenz und Trainingsarena der Vehemenz wurden deaktiviert.
3. Die Eintrittsstufe fiir die Arena der Disziplin und Trainingsarena der Disziplin wurde auf
Stufe 51 oder hoher gesetzt.
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Titel, Umtauschliste und Position von einigen Verdiensthandler-NSCs wurden korrigiert.

5. Der Verdiensthandler der Lehrlingsvehemenz wurde durch den Verdiensthandler fir
Kooperationsverbrauchsguter ersetzt.

- Verdiensthandler der Lehrlingsdisziplin wurde entfernt.
- Umtauschmedaillen fir Kostlime und Schwingen wurden geandert.

6. Fehler behoben: Das Symbol des Buff "Moralverstarkung" wurde innerhalb der Arena
zeitweise nicht korrekt angezeigt.

7. lhr kdnnt nun 2 Tagestickets fiir die Arenen kaufen.

8. Die Questbelohnungen fiir "[Tédgl] Fortsetzung des Trainings" und [Tagl] Kampf in der
Feuerprobe der Rivalen" wurden von "Arena-Ticket" zu "Feuerproben-Vorratstasche"
geandert.

9. Das Fertigkeitsbuch-Biindel, das vom Verdiensthandler fir Verbrauchsgiter in der
"Empyrianischen Feuerprobe" verkauft wird, wurde gedndert.

10. Einige Gegenstédnde in "Empyrianischer Feuerprobenlohn" wurden entfernt und ihre
Erhaltwahrscheinlichkeit gedndert.

11. Fehler behoben: In der "Empyrianischen Feuerprobe" verkaufte der Verdiensthandler fiir
Abzeichen des Ruhms (Waffen) Gegenstdnde, die nicht in die Kategorie passten.

12. Helfer-Quests fiir die Arena des Ruhms wurden hinzugefiigt.

- Sie kdnnen bei Perbano (Elyos) und Reigar (Asmodier) in der Empyrianischen
Feuerprobe erhalten werden.
13. Anpassungen fiir Gegenstande der Arena:
- "Feuerproben-Medaille des Lehrlings”, "Disziplin-Medaille des Lehrlings",
"Vehemenz-Medaille des Lehrlings" und "Vehemenz-Medaille" wurden geldscht.
- Neue Belohnungen von der Arena des Ruhms "Fleischbiindel des Siegers" und
"Kochzutaten-Paket des Siegers" wurden hinzugefligt.
»  Erhaltlich beim Verdiensthandler fir Abzeichen des Ruhms
(Verbrauchsguter).
> Beim Offnen des Biindels kann mit einer bestimmten
Wahrscheinlichkeit neue Animations-Fertigkeitsbiicher einiger Klassen
erhalten werden.

14. Bei Abbruch des Arena-Eintritts oder Verlassen der Arena vor dem Start erhaltet Ihr nun
eine Strafe.

- Bei Verlassen nach der Anzeige des "Eintrittsbestatigungs"-Fensters erhaltet lhr
folgende Strafen:
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15.

16.
17.

18.

Arena Strafe

Arena der Disziplin, Arena der Reduktion der Anzahl der

Kooperation Eintrittstickets, Wettkampfpunkte -8

Arena des Ruhms Reduktion der Anzahl der Eintritte,
Wettkampfpunkte -8

- Wenn die Arena vor Rundenstart verlassen wird (2 Min. Wartezeit), erhaltet |hr
folgende Strafen:

Arena Strafe

Arena der Disziplin, Arena der Wettkampfpunkte -8
Kooperation
Arena des Ruhms Wettkampfpunkte -8

2 Wenn |hr nach Eintritt der Arena den Charakter wechselt und bis zum Ende
der Arena nicht wieder eintretet, erhaltet |hr Strafen und erleidet eine
Niederlage.
Im Pop-Up-Fenster, das bei Eintrittsaufgabe auftaucht, werden Infos Uber Strafen
hinzugefiigt.
Arena der Disziplin: Die Funktion "Wiedereintritt" ist hier nicht gegeben.
Modifiziert: Unter der Abgrundtiefen Briicke in der Arena der Disziplin und
Trainingsarena der Disziplin ist das Gleiten nicht mehr moglich.
Fehler behoben: Manchmal wurde der Unverwundbarkeitsbuff in den Arenen nicht
deaktiviert.

Chantra-Dredgion

Fraktionszuordnung ist nun moglich.
- Elyos- und Asmodier-Teaminfos sind nun blau und rot.
Ihr konnt keinen Antrag mehr auf schnellen Eintritt stellen.
- |hr kénnt keine Zuordnung zu einer laufenden Schlacht beantragen. Es werden
keine zusatzlichen Mitglieder rekrutiert.
Die TP von "Kapitan Zanata" wurden erhoht.
"Rajaya der Inquisitor" taucht nun zu einem anderen Zeitpunkt auf.
- lhr erhaltet nun 1.000 Punkte, wenn lhr "Rajaya, den Inquisitor" erledigt.
Die Attribute von "Rajaya der Inquisitor" wurden reduziert.
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6. "Rajayas Haarschmuck" wurde hinzugefigt.
- Folgende Gegenstande kdnnen mit einer bestimmten Wahrscheinlichkeit
erhalten werden, wenn "Rajaya der Inquisitor” erledigt wird:
Gegenstande ‘ Stufe Klasse ‘ Attribute
Ausweichen +70

Magiewiderstand +156
PvP-Abwehr +2 %

Rajayas Haarschmuck | 55 Sagenhaft | TP +130

MP +130
Fluggeschwindigkeit +10 %
Phys. krit. Abwehr +60

7. Es wurden Quests zur Chantra-Dredgion hinzugefiigt.
Fraktion Quest Belohnung Wiederholungen

Besiegt Kapitan Zanata | Ristungskiste des Elite-
Elyos N .
Wachterzenturios 5_mal
. Besiegt Kapitdn Zanata | Ristungskiste des Elite-
Asmodier .
Archontenzenturios

Buch der Legenden

1. Das Buch der Legenden-System wurde hinzugefiigt.
- lhr kdnnt Gegenstande auf Abenteuern erbeuten und das Buch der Legenden
bis zur letzten Seite fillen.

~ Antike Gemalde ‘ Elementare Essenzen ‘ Buch der Abenteuer
)78 Tiamat-Gemalde Essenz der Erde Memoiren der versunkenen
Brohum-Gemalde | Essenz des Feuers Legion
Dramata-Gemélde
- Bei Abschluss des Buches der Legenden erhaltet Ihr eine Belohnung.
- Die Attributbelohnungen von antiken Gemalden des Buches der Legenden
haben Auswirkungen auf das Kampftalent.
- Das Buch der Legenden wird pro Charakter erstellt.
2. Eine Geméldesammlungs-Quest wurde hinzugefiigt, in der mehrere Gemalde des
Buches der Legenden auf einmal gepriift werden kénnen.
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Moreth, Chronik der Zeit

1. Das System "Moreth, Chronik der Zeit" wurde hinzugefiigt.

- Alle Charaktere ab Stufe 50 kdnnen "Moreth, Chronik der Zeit" verwenden.

- Durch das Registrieren von Gegenstanden erhaltet |hr Moreth-
Eintragungspunkte. Wenn das Maximum der Eintragungspunkte einer Stufe
erreicht wird, steigt die Moreth-Stufe.

» Gegenstdnde, die nur 1-mal pro Charakter erhalten werden kdnnen,
kénnen nicht in Moreth, Chronik der Zeit registriert werden.

» Gegenstande, die tempordr gehandelt werden, kdnnen nicht in
Moreth, Chronik der Zeit registriert werden.

» Beim Registrieren von Gegenstdanden in Moreth, Chronik der Zeit
kann Drag & Drop angewandt werden.

- Die max. Moreth-Stufe betragt 50.

- Je nach Moreth-Stufe steigt die Stufe und der Effekt der passiven Fertigkeit
"Moreth: Versprechen", die mit bestimmter Wahrscheinlichkeit einen
Zusatzangriff auf normale Balaur-Monster auslost.

- Alle 30 Min. erholen sich Eure Eintragungen um 1.

- Moreth, Chronik der Zeit wird pro Charakter erstellt.

Legionen

1. Das Legionssystem wurde Uberarbeitet.
- Legionsmiinzen generieren, Legionskampagnen, -Herstellung und -Buffs
wurden hinzugefiigt.
- Werden bendtigte Materialien beschafft, kdnnen die Legionsmiinzen generiert
und weitere Gegenstande erhalten werden.
- "Minzen pragen"
» |hr konnt taglich Miinzen pragen, um zusatzliche Belohnungen fir
Minzproduktion zu erhalten.
» Wenn die Legionsmitglieder mehr als 60 Miinzen gepragt haben,
konnt Ihr "Legionsessenz-Tropfen" zusatzlich erhalten.
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“Legionskampagnen”

» Es gibt tdgl. und woch. Legionskampagnen. Wenn lhr eine bestimmte

Anzahl von Kampagnen abschlieBt, erhaltet Ihr Wachstums-EP und
Legionsessenz-Tropfen.

Einstellungen fiir Legionskampagnen-Aktivitdten wurden hinzugefiigt,
damit die Kampagnen passend zu den eigenen Vorlieben gewahlt
werden kdnnen.

» Kann im Legionsfenster unter [Meni Legionen -
Aktivitateneinstellung] gewahlt werden.

» "Nicht ausgewahlt" ist voreingestellt und Ihr kdnnt zwischen
"PvP", "PvE" oder "Sammeln/Herstellung" wahlen.

» Die gewahlte Legionskampagne wird am nachsten Tag um
09:00 Uhr nach der Zurlicksetzung der Legionskampagne
aktiviert.

» Die Legionskampagnen-Aktivitdt kann 1-mal taglich geandert
werden.

"Profession”

» Mit bestimmten Materialien kdnnen verschiedene Legions-

Gegenstande angefertigt werden. Sie werden im Legions-Lagerhaus
aufbewahrt.
Die Favoriten "Legionsfertigung" sind flr alle Legionsmitglieder
sichtbar.
» Wenn die Einstellungen von Favoriten fiir denselben
Gegenstand geandert werden, entsteht eine Wartezeit von 3
Sek.
» Uber [Legionsmenii - Berechtigungen festlegen] kénnen
Berechtigungen zu den Favoriten der Herstellung verliehen
werden.

Legionsbuffs

>

>

Verwendet Legionsessenzen an freigeschalteten Legionsbuffzweigen,
um Buffs zu erhalten oder diese weiter zu verstarken.

Mit Klick auf den Button "Kaufen" kdnnt Ihr mit Pragemiinzen aktive
Legionsbuffs kaufen.
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» Im Schlachtfeld und in der Arena ist der Kauf von Legionsbuffs nicht
moglich. Bei Eintritt ins Schlachtfeld oder in eine Arena werden
Legionsbuffs entfernt.

» "Legionsbuff zurlicksetzen"

» Gegen Bezahlung mit Quna kann der gewahlte Buffzweig
zurlickgesetzt werden.

» Legionsessenzen, die zur Verstarkung von Buffzweigen
verwendet wurden, werden bei der Zuriicksetzung
zurtickgezahlt.

» Uber [Legionsmenii - Berechtigungen festlegen] kénnen
Berechtigungen zur Zurticksetzung von Buffs verliehen werden.

- Alle Legionsmitglieder kdnnen Legions-Handwerksmaterialien spenden und
Legionsbuffs kaufen, aber nicht alle sind zur Legionsfertigung und
Aktivierung/Verstarkung von Legionsbuffs berechtigt.

- Wenn Ihr eine Legion verlasst, auflost oder aus einer rausgeworfen werdet,
verliert Ihr die Halfte Eurer Pragemdiinzen.

2. Die Funktion "Legion suchen" wurde hinzugefiigt.

- Damit konnt lhr nun von Eurem aktuellen Standort aus nach Legionen suchen

und Euch als Mitglied bewerben.
3. Die Legionsspende wird um 08:00 Uhr zurlickgesetzt.
Das Verwendungslog des Legions-Lagerhauses besitzt nun 20 Zeilen statt 8.

Globales Auktionshaus

1. Das Globale Auktionshaus wurde hinzugeflgt.
- Das Globale Auktionshaus kann mit einem Klick auf das Symbol unten rechts im
Bild gedffnet werden.
- Gegenstande kdnnen unabhangig von Server und Fraktion registriert und
gehandelt werden.
- Durch die Handelsagentur ist der Handel mit allen handelbaren Gegenstanden
moglich.
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Das Globale Auktionshaus erlaubt auch den Handel von Kinah. Je nach Menge
werden Kinah in Blindel-Form registriert.
> Es kénnen nur Kinah in 1.000.000er-, 10.000.000er- und
100.000.000er-Einheiten registriert werden.
Die Gebdhr fiir das Registrieren der Waren im globalen Auktionshaus betragt 1
%.

2. Wenn ein Charakter geldscht werden soll, wéhrend Waren registriert sind und der
Verkauf moglich ist, erscheint die Info, dass der Charakter nicht geléscht werden kann.

3. Wenn bei vollem Inventar die Registrierung einer Ware im Auktionshaus abgebrochen
wird, wird nun eine System-Nachricht angezeigt.

4. Nach Nutzung der Suchfunktion kann die Funktion nach 10 Sek. wiederverwendet

werden.

5. Nach Registrierungsversuchen von Kinah und Gegenstanden werden diese nun nach
einer bestimmten Zeit automatisch im Auktionshaus registriert.

Agent des Gebieters

1. In Inggison und Gelkmaros finden jeden Freitag um 22 Uhr Agentenkampfe statt.

Der Agentenkampf findet am Inggison-AuBenposten und in der Gelkmaros-
Verteidigungsbasis einmal in der Woche im Wechsel statt.

Spieler, die sich zum Zeitpunkt des Agentenkampfbeginns in der Néhe von
Inggison-AuBenposten und Gelkmaros-Verteidigungsbasis befinden, werden an
einen bestimmten Ort teleportiert.

Nach Beginn des Agentenkampfes wird seine verbleibende Zeit auf der Karte
angezeigt.

Zu einem bestimmten Zeitpunkt entsteht ein Riss.

Die Fraktion, die zuerst den Agenten vernichtet, gewinnt und erhalt
Belohnungen je nach Leistungspunkten.

% Leistungspunkte entsprechen den AP, die lhr im Bereich um den
AuBenposten bzw. die Verteidigungsbasis erhalten habt.
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Fertigkeiten

1.

Jeder Klasse wurden neue Stigma-Fertigkeiten hinzugefiigt.
Die folgenden Stigma-Fertigkeiten kdnnen in der Instanz "Versunkenes Telos"
erhalten werden:

Klasse

Gladiator

‘ Stigma-Fertigkeit

Ristung des
Gegenschlags |

Effekte der Stigma-Fertigkeiten

Erhoht 20 Sek. lang Eure
Angriffsgeschwindigkeit und
Bewegungsgeschwindigkeit um 10 %,
jedes Mal, wenn |hr angegriffen werdet
fur 3 Sek. Wirft 700 Schaden auf das Ziel
zurlick, das auBerhalb des Umkreises
von 7m angreift.

Templer

Ristung des
Einhalts |

Erstellt einen Schutzschild, der bei einem
ausgewahlten Gruppenmitglied 10 Sek.
lang 5.000 Schaden absorbiert und den
Wiederherstellungseffekt verstarkt.

Verstarkt auch Euren
Wiederherstellungseffekt.

Jager

Zerstorer-Pfeil |

Fligt den Gegnern im Athergriff, im
Zustand des Stolperns, der Betaubung,
der Drehung und des Riickschlags
physischen Schaden zu und reduziert 5
Sek. lang ihren Wiederherstellungseffekt.
Diese Fertigkeit kann nicht entfernt
werden.

Assassine

Verwandlung:
Vernichtender
Vertrag |

40 Sek. lang werden die
Angriffsgeschwindigkeit um 10 %, mag.
Prazision um 300 und die max. TP um
2.000 erhoht und die MP werden schnell
regeneriert.

Zauberer

Wirbelsturmschlag |

Flgt magischen Windschaden zu und
absorbiert 35 % der TP und MP in Héhe
von 50 % des Schadens.
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Beschworer

Geistverbindung |

120 Sek. lang werden Eure mag.
Verstarkung und die des Geistes um 250
und die mag. Prazision um 150 erhdéht.

Kleriker

Hand der
Regeneration |

Erhoht die Wirkung der nachsten 5
Heilfertigkeiten um 50 %.
Wahrenddessen wird die Wirkzeit Eurer
Heilfertigkeiten um 50 % reduziert.

Kantor

Ausdauer erhdhen |

Entfernt all Eure
bewegungseinschrankenden mag.
Schwéachungen. Zudem werden 10 Sek.
lang der
Bewegungsunfahigkeitswiderstand und
Verlangsamungswiderstand um 700
erhdht.

Racher

Stromristung |

60 Sek. lang werden der
Verlangsamungswiderstand und
Unbeweglichkeitswiderstand um 1.000
und Parieren um 700 erhéht.

- Die folgenden Stigma-Fertigkeiten kénnen in der Instanz "Der Rote Thron:

Telos" erhalten werden:

Klasse

Gladiator

Stigma-Fertigkeit

Hiebsprung |

Effekte der Stigma-Fertigkeiten

Sprintet auf ein Ziel in bis zu 18m
Distanz zu, fugt ihm physischen Schaden
zu und betdubt es einen Moment lang.
Flgt 10 Sek. lang 10 % zusatzlichen
Schaden zu, wenn |hr einen
Spielercharakter angreift.

Templer

Konzentrierte
Gefangenschaft |

Zieht ein Ziel in bis zu 16m Distanz und
bis zu 4 Gegner im Umkreis von 6m vor
Euch und reduziert ihre
Bewegungsgeschwindigkeit.

(Die Abklingzeit gleicht der der
Fertigkeit "Gefangenschaft".)

Jager

Blutdurst-Pfeil |

Fligt einem Ziel physischen Schaden zu
und entfernt seinen Schutzeffekt.
Zudem ist das Ziel 3 Sek. lang verwirrt.
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Falls das Ziel ein Spieler ist, wird er mit
einer bestimmten Wahrscheinlichkeit an
eine zufallige Stelle bewegt.

Flgt dem Ziel phys. Schaden zu und
betdubt es kurz.

Zudem springt Ihr 15m nach hinten und
befindet Euch 3 Sek. lang im
Versteckmodus, der auch bei Angriffen
Schritte des nicht aufgehoben wird. Eure

Assassinen | Bewegungsgeschwindigkeit ist
wahrenddessen erhoht.

Assassine

(Ihr kdnnt 1-mal mag. Verstérkung
anwenden und trotzdem im
Versteckmodus bleiben.)

Bewegt Euch sofort 15m zurtick und
entfernt die Zustande
Bewegungsunfahigkeit und

[llusion der Geschwindigkeitsreduzierung.
Ohnmacht | Zudem ist die Trefferwahrscheinlichkeit
des nachsten magischen Angriffs sehr
hoch und sein Schaden ist um 20 %
erhoht.

Ziele in bis zu 15m werden 12 Sek. lang
bewegungsunfihig, auch wenn sie
angegriffen werden. Zudem werden der
Magiewiderstand um 300 und alle
Elementarverteidigungen um 200
reduziert.

Entfernt Zustande von Betaubung,
Stolpern, Angst, Schlaf und Lahmung
von Euch. 7 Sek. lang wird Euer erlittener
Hand der Schaden um 35 % reduziert.
Konzentration |

Zauberer

Beschworer | Distere Fessel |

Kleriker

Wahrenddessen ist der Widerstand
gegen alle besonderen Zustande um
300 erhoht.
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20 N

10.

11.
12.
13.
14.

15.

Ihr und bis zu 6 Gruppenmitglieder in
einem Umkreis von 20m seid 10 Sek.
lang durch einen Schild geschitzt, der
jedes Mal, wenn Ihr einen Treffer
erleidet, mit einer Wahrscheinlichkeit
Kantor Verstarkter Angriff I | von 100 % Schaden absorbiert und
Euren Widerstand gegen Stolpern,
Betdubung und Riickschlag stark erhéht.

(Der Schutzschild absorbiert 50 % des
Schadens pro Angriff.)

Fiigt den Gegnern im Athergriff und in
der Umgebung mag. Schaden zu und
bringt sie flir 4 Sek. zum Schweigen, was
nicht entfernt werden kann.

Bei einigen Fertigkeiten wurden Tippfehler korrigiert.

Icons einiger aktiven Fertigkeiten werden nun in der Buff-Ul angezeigt.

Die Schnellinfo fir Unbeweglichkeitsfertigkeiten mit Debuffs hohen Levels wurde
korrigiert.

Racher Starkstromabfall |

Aus der Schnellinfo fiir Fertigkeiten, die nur mit einem Schild ausfuhrbar sind, wurden
Inhalte zu Zweihandwaffen entfernt.

Einige Infos zu den Fertigkeiten des Beschworers wurden korrigiert.

Schnellinfo flr den Fertigkeiteneffekt von Bonbon: Daeva wurde gedndert.

Fehler behoben: Wenn Assassinen im Versteckmodus einige Fertigkeiten verwendeten,
wurde der Zustand nicht aufgehoben.

Fehler behoben: In der Info fiir die Fertigkeiten der Assassinen werden die Waffen nicht
mehr angezeigt, die nicht ausgeriistet werden konnen.

Fehler behoben: Wenn Belagerungswaffen das Festungstor angriffen, wurde der
Schaden nicht korrekt angewandt.

Fehler behoben: Einige Fertigkeiten werden wieder korrekt ausgefiihrt.

Fehler behoben: Die Reichweite von "Riickzugsschlag” des Jagers war zeitweise zu kurz.
Fehler behoben: "Hiebsprung" konnte trotz ausgeriistetem Bogen verwendet werden.
Fehler behoben: Die Eingabe-Wartezeit einiger Kettenfertigkeiten wurde nicht korrekt
ausgefihrt.

Fehler behoben: Fertigkeiten, die Ihr noch nicht erhalten habt, wurden zeitweise in der
Fertigkeitenliste aufgefihrt.
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16. Fehler behoben: Wenn der Beschworer mit beschworenem Geist glitt, bewegte sich der

Geist nicht mit ihm.

Gegenstande

1. Gegenstande fiir Racher wurden hinzugefiigt.
- Gegenstande, die Ihr beim Vernichten von Monstern erhalten kénnt sowie
deren Erhaltwahrscheinlichkeit, wurden geandert.
[Drop in Instanzen]

Instanz Monster Gegenstandsname
Nochsana- Nochsana-General Kettenklingen des Nochsana-
Ausbildungslager Ausbilders
Gatneri Lavastein Kettenklingen der weilen
Asparn Schwarzrauch Flamme
e —— Kromede die korrupte
Richterin Kettenklingen des Richters
Kromede die tobende Kromedes Kettenklingen
Richterin

Kommandant Bakarmas
Draupnir-Hohle Brigadegeneral Bakarma | Kettenklingen
Bakarmas Kettenklingen

Kapitan Girana

Dredgion -
9 Adjutant Kundhan
Quartiermeister Bhati Kettenklingen des Altesten
Chantra- =
Dredaion Torwachter Sarta
9 Offizier Kamanya
Theobomos- . . . .
. Instabiler Triroan Triroans Kettenklingen
Geheimlabor
Adma-Festung Lord Lanmark Lanmarks Kettenklingen
Kettenklingen des Altesten
Ppeta dgr Tahabata Feuerlord Tahabatta\s Kettenklingen
Finsternis Kettenklingen des Anuhart-

Elitesoldaten

m (3 cAmeFoRGe



Kettenklingen des Anuhart-
Elitesoldaten

Kettenklingen des Anuhart-
Elitesoldaten

Heikle Kettenklingen
Esoterrasse Direktor Surama Subterranische Kettenklingen
Suramas Kettenklingen

Calindi Flammenlord

Vanuka Flammenfresser

Udas- Meisterschmied I .
Temosliauts Debilkarim Debilkarims Kettenklingen
Pa?.dmarashkas Reizbare Padmarashka Kettenklingen der reizbaren
Hohle Padmarashka

Heikle Kettenklingen
Beshmundirs Subterranische Kettenklingen

Temioel el || 2 EiEeE

Kettenklingen des Altesten
Vorpal-Kettenklingen
Heikle Kettenklingen
Subterranische Kettenklingen
Kettenklingen des Altesten
Vorpal-Kettenklingen
Orkanschwinges
Kettenklingen
Vergessene Abyss-
Kettenklingen
Kettenklingen des Chaos
Yamennes' Kettenklingen
2. Gegenstande der Instanz-Fertigkeiten werden nun im Extrawirfel aufbewahrt.

- Durch Klick auf die Schaltflache 'Automatisch anordnen' kénnen die

Gegenstande im Extrawdirfel sortiert werden.
3. Ein Bundel wurde hinzugefiigt, mit dem Ihr 1 Platinmedaille gegen 2 Blaugold-
Medaillen umtauschen kénnt.

- lhr kdnnt es bei Balaurea- und Konvent-Verdiensthandlern kaufen.

4. Die Erhaltwahrscheinlichkeit von Gegenstanden des Raidmonsters in der Silentera-
Schlucht wurde angepasst.
- Zwei der Aussehens-/Skin-Gegenstande und Accessoires (sagenhaft) kdnnen
mit 100 % Wahrscheinlichkeit erhalten werden.
- lhr kdnnt nun 2 Kampfgeist-Achate erhalten.

Beshmundirs
Tempel Orkanschwinge
(schwierig)

Abyss-Splitter Abyss-Schatzkiste
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5. Anpassungen des "Zwerg-Acarun":

- "Zwerg-Acarun stellt nun statt "Zwerg-Acarun-Spitzenbindel" "Zwerg-Acarun-
Glicksbundel" her.

» Die Erhaltwahrscheinlichkeit von "Robustes Balaur-Horn", "Robuste
Balaur-Schuppen" und "Robuste Balaur-Haut" wurde erhoht.

- Bei "reizbarer Padmarashka" in der "Padmarashkas Hohle" kdnnt lhr nun "Pralle
Leckerlirolle" erhalten, die 4 "Zwerg-Acarun-Snacks" enthalt.

- Bei "Direktor Surama" in der "Esoterrasse” und "tobendem Samael" im
Versunkenen Telos konnt Ihr nun "Satte Leckerlirolle" erhalten, die 8 "Zwerg-
Acarun-Snacks" enthalt.

6. Zu den Bezeichnungen der Stigmasteine wurde die Hochststufe der Fertigkeiten
hinzugefiigt.

7. “"Transparenz-Verwandlungsbonbon-Schachtel” wurde in "Daeva-Verwandlungsbonbon-
Schachtel" umbenannt.

- Bei Verwendung von "Daeva-Verwandlungsbonbon-Schachtel" kann "Bonbon:
Robuster Daeva" aus der Gegenstandsliste gewahlt werden.

8. "Schwingen des Elite-Wachter-Himmelfahrtskommandos" und "Schwingen des Elite-
Archonten-Himmelfahrtskommandos" wurden hinzugefiigt.

Angriffskraft +2
Schwingen des Elite-Wéachter-Himmelfahrtskommandos Magieverstarkung +10
PvP-Verteidigung +2 %
TP +260
Schwingen des Elite-Archonten-Himmelfahrtskommandos | Max. Flugzeit +80
Krit. Trefferresistenz +24
- |hr koénnt die Schwingen bei den Zusténdigen fur Belohnungen der
Expeditionselite kaufen.
9. Aus der Verkaufsliste des Vogts der Lichtmacht/Blutritter wurden die
groBen/normalen/geringen Belohnungen entfernt.
10. Der Gegenstand "Edler lonenstrom-Trank" fiir den Racher wurde hinzugefiigt.
- Durch "Edler lonenstrom-Trank" werden 25 lonenstrom wiederhergestellt.
11. Neuer Windtrank wurde hinzugefiigt.
- Dieser Gegenstand kann auch verwendet werden, wenn lhr Euch nicht im Flug
befindet.
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12.

13.
14.

15.

16.
17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.
24.
25.
26.

27.

- Beim Gemischtwarenhandler an der Jotun-Halle in der Silentera-Schlucht kann

eine wochentlich begrenzte Anzahl erworben werden.
Fraktion ‘ NSC ‘
Elyos Naduschunerk
Asmodier Nandarunerk
Der Gemischtwarenhandler in manchen Regionen von Beluslan, Heiron und Abyss
verkauft nun auch "Balaur-Blauschuppen".

Der Gemischtwarenhandler verkauft keine Riss-Essenz mehr.

Der Name des Kisks, den lhr beim Verdiensthédndler fiir Abzeichen des Ruhms kaufen
kdnnt, wurde von "Gladiatoren-Kisk" zu "Hartkisk" umbenannt.

Der Set-Effekt von Set-Gegenstanden wird angezeigt, auch wenn |hr nicht das ganze Set
ausgeristet habt.

In der Schnellinfo fir Miinzen wurde die Lage der Tausch-NSCs hinzugefligt.

Fehler behoben: Kinah wurde im Account-Lagerhaus manchmal falschlicherweise als ein
Gegenstand registriert.

Fehler behoben: Gegenstande im Inventar wurden manchmal inkorrekt angezeigt bei
Versuchen, Gegenstande im Lagerhaus zu registrieren.

Fehler behoben: Das Aussehen von Luminariae-Kostlimball-Haarschmuck wurde
manchmal nicht korrekt angezeigt.

Fehler behoben: Wenn mit ausgerlstetem Stab und angelegter Stangenwaffe "[Event]
[Bewegungskarte] Lagerfeuer mit Waschibar" verwendet wurde, wurde die Position der
Waffe nicht korrekt wiedergegeben.

Fehler behoben: Wenn als groBer Charakter “[Event] [Bewegungskarte] Lagerfeuer mit
Waschibar" verwendet wurde, wurde die Position der Flamme nicht korrekt angezeigt.
Fehler behoben: Die Bezeichnung und Beschreibung von "[Vorrat] Geringes
Ankerhilfenbiindel der Kooperation (Sagenhaft, 100 Stiick)" und "[Vorrat] Geringes
Ankerhilfenbiindel der Kooperation (Episch, 100 Stiick)" waren fehlerhaft.

Fehler behoben: Die Koérperfarben wurden nicht korrekt angezeigt, wenn ein weiblicher
Asmodier-Charakter die Hipster-Drachenrobe trug.

Der Preis fur einige normale Ausriistungen und Accessoires wurde zu 1 Kinah geandert.
Das Aussehen von "Tropfchengewand" wurde verbessert.

Einige normale und seltene Ausriistungen und Accessoires kdnnen nicht mehr von Feld-
und Instanz-Monstern in Elysea und Asmodae erhalten werden.

Fehler behoben: Gegenstande, die nicht im Lagerhaus gelagert werden kénnen, wurden
trotzdem aufbewahrt.
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28. Das Aussehen des Outfits fiir den “Luminariae-Kostiimball* wurde verbessert.
29. Das Aussehen von "Schicke Mafia-Kleidung" wurde modifiziert.
30. Anpassung der Mehrfachfeuer-Kanone:
- Die Attribute und Preise der Kleinen/Mittleren/Groen Mehrfachfeuer-Kanone
wurden geandert.
> Die Stufe, die Angriffskraft und die TP wurden angepasst.
- Titanische Mehrfachfeuer-Kanone wurde hinzugefiigt.
» Erhaltlich bei Handlern fir Legionsgegenstande in den Hauptstadten
der jeweiligen Fraktionen.
» Wenn die Eroberung von Balaurea-Festung zu kippen droht, erscheint
ein NSC, bei dem man die Kanone zu einem reduzierten Preis kaufen
kann. (1-mal pro Woche)

Fraktion ‘ NSC-Name Auftrittsbedingung

Jederzeit (Handler fur

Gwenspena Legionsgegenstande)
. Wenn die Eroberung der Balaurea-
Elyos Karin .
Festung zu kippen droht.
Wenn die Eroberung der Balaurea-
Leon .
Festung zu kippen droht.
Jederzeit (Handler fur
Skan

Legionsgegenstande)
Wenn die Eroberung der Balaurea-
Festung zu kippen droht.
Wenn die Eroberung der Balaurea-
Festung zu kippen droht.
31. Abklingzeit von "Samtwind-Geschenkpaket (90 Tage)" und "Tagliches Geschenkpaket
(90 Tage)" wurden getrennt.
32. Anpassungen von Schriftrollen:
- Jeder Elementarverteidigungs-Schriftrolle wurde ein Buff-Symbol hinzugefiigt.
- Buff-Symbole fiir Anti-Schock-Schriftrollen und Saat der Erkenntnis wurden
hinzugeflugt.
- Abklingzeit von Anti-Schock-Schriftrollen und Saat der Erkenntnis wurden

Asmodier | Leona

Ralph

getrennt.
- Abklingzeit von Yasbas Gunst und Schriftrollen-Gegenstanden wurden getrennt.
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33.

34.
35

Fehler behoben: Bei Verwendung einiger Verwandlungsbonbons: Transparenz konntet
Ihr Tempus betreten.

Einige Kisks kdnnen nicht mehr im Wirfel gestapelt werden.

Fehler behoben: Wenn "Sagenhafter-Hingucker-Style" von einem Asmodier angelegt
wurde, wurde gelegentlich die Riickenméahne angezeigt.

NSCs

Der Handler verkauft nun auch Waffen des Réchers.
Der Info-Tafel von Sanctum und Panddmonium wurden Infos iber den Racher
hinzugefiigt.
Die Respawn-Zeit einiger Monster in der Silentera-Schlucht wurde geandert.
In Inggison und Gelkmaros wurde ein Handler fir groBe Stigmen des Rachers
hinzugefiigt.
Den Abzeichenbelohnungen von Spezialistenvogt von Konsortium/Charlirunerks
Damonen wurden Stigma-Kisten jeder Klasse hinzugefiigt.
Der Verdiensthandler der Vehemenz wurde entfernt.
Fraktion NSC ‘
Elyos Klaria
Asmodier | Karidenon
In Sanctum und Pandd@monium wurden Eisen-, Bronze- Silber- Gold-, Platin- und Mithril-
Minzhandler hinzugefiigt.
In Balaurea wurde eine neue tagliche Quest hinzugefiigt.

Verdiensthandler ‘ Quest

Hiyae [Tagl] Vernichtet die Asmodier

[Spion/Tagl] Beschiitzt das Artefakt vor den Asmodiern
Asmodier [Tagl] Vernichtet die Elyos

[Spion/Tagl] Beschitzt das Artefakt vor den Elyos

Der NSC, der einige tagliche Quests in Balaurea bereitstellt, wurde gedandert.
Verdiensthandler ‘ Quest Geanderter NSC

Quartiermeister am Hain des

) . ige!
[Tagl] Beschiitzt das Unsrige! Wildherzens (Elyos)
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[Tagl] Unverhoffte Hilfe

Quartiermeister am Phanoe-Tal
(Elyos)

[Tagl] Inggisons Lebensraum

Quartiermeister im Garten des
Elends (Elyos)

[Spion/Tagl] Zyklop in der
Riesenkluft

Quartiermeister am Gelkmaros-
Wasserfall (Elyos)

[Spion/Tagl] Drakys besudeln
die Festung

Quartiermeister am Rickgrat der
Drachen (Elyos)

Asmodier

[Tagl] Drakys und
Verteidigung

Quartiermeister am Gelkmaros-
Wasserfall (Asmodier)

[Tagl] Die Saat der Unruhe

Quartiermeister am Riickgrat der
Drachen (Asmodier)

[Tagl] Gelkmaros'
Lebensraum

Quartiermeister am Viscum-
Sumpf (Asmodier)

[Spion/Tagl] Schlammdorn in
Inggison

Quartiermeister am Hain des
Wildherzens (Asmodier)

[Spion/Tagl] Starkung der
Verteidigung

Quartiermeister am Phanoe-Tal
(Asmodier)

10. Einigen Kampagnenbelohnungen im Einfiihrungsgebiet wurden Kinah hinzugefiigt.
11. Die Gebietsnamen von "[Tagl] Schlachtet Elyos!" und "[Tagl] Ohne Toleranz" wurden

korrigiert.

12. Ein Zustandiger fiir Belohnungen der Expeditionselite wurde platziert, bei dem lhr gegen

Zeichen der Expeditionselite Belohnungen umtauschen kénnt.

Verdiensthandler ‘ Ort NSC

Elyos

Inggison Tomyris

Asmodier

Gelkmaros Berchel

- Beim Zustandigen fur Belohnungen der Expedition kénnt Ihr neue Schwingen
und Elite-Primus-Pilus-Ausriistungstruhen umtauschen.

Kampagne/Quests

1. Fehler behoben: Bei Verwendung von einigen Kisks konnten Legions- und Daeva-Pass-
Kampagnen nicht ausgefiihrt werden.
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Abyss: Da die Krotan-Kammer, Kysis-Kammer und Miren-Kammer nicht mehr betreten
werden kdnnen, kdnnen zugehoérige Quests nicht mehr ausgefiihrt und erhalten werden.
Die Erhaltbedingungen fir die Kampagnen "Ausflug in die Vergangenheit" und "Ein
neuer Stern in Atreia" wurden gedndert.

Gegenstande, die bendtigt werden, um “Das Schwert der Transzendenz" (Elyos) und
"Die Seelenklinge" (Asmodier) abzuschlieBen, konnt Ihr nun mit Groggies kaufen.

Kaufbare Gegenstande Bendtigte Munzen
Glanzturm-Fragment, Alt-Balaur-Herz (Stahlharke) 5 Stiick
Drana-Stahl, Drazma-Reinkristall (Poeta der Finsternis) 5 Stick
Elementkristall, Blaugolem (Theobomos-Geheimlabor/Adma- 5 Stuck

Festung)

Die Anzahl der Gegensténde, die fiir den Abschluss von "GrofB3e Stigma-Quest" bendtigt
werden, wurde geéndert.

Vorher ‘ Nachher
Verarbeitetes Drana, Drana-Fragment Verarbeitetes Drana, Drana-Fragment (10
(100 Stuck) Stlick)

Die Anzahl der Groggies, die fir den Kauf von "Banakins Forschungsbericht" und
"Banakins Schriftrolle”, die Ihr fiir den Abschluss von "GroBe Stigma-Quest" bendtigt,
wurde verringert.

Bendtigte Minzen fiir Banakins Benotigte Miinzen fiir Banakins
Forschungsbericht und Banakins Forschungsbericht und Banakins
Schriftrolle: 20 Stick Schriftrolle: 5 Stiick

Fehler behoben: Die Wiederholungsbedingung fiir die Quest "Erledigt die Unruhestifter
des Udas-Tempels" unterschied sich von der flr "Beseitigt die Unruhestifter des Udas-
Tempels".
Es wurden 2 Racher-Quests hinzugefiigt.

Elyos \ Asmodier

Im Auftrag des groBen Réachers Die Priifung des groBen Réchers

- Nach Erreichen der Stufe 34 des Rachers kénnen Elyos bei Dethor, Asmodier bei
Faerie die Quests erhalten.

Quest-Markierungen fiir "Toten fiir Castor" wurden geédndert.
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10. Die Respawn-Zeit einiger Objekte in Asmodier-Quests wurden gedndert.
Quest
Der verschwundene Taiga

Hutergeist

Die Hand hinter den Eisklauen

Daeva vermisst

Ausspdhung

11. Einige Monster in der Festung der Geister in Morheim wurden entfernt.

12. Fur den Fortschritt in den Kampagnen "Fragment der Erinnerung 2", "Rettung der
Festung", "Von Untoten besetzt", "Die Graber der Rothimmel-Legion" und "Der geheime
Durchgang" bendétigt Ihr keine sammelbaren Gegenstande mehr.

13. Einige Balaurea-Quests kdnnt Ihr nicht mehr erhalten.

- Bereits erhaltene Quests werden automatisch aufgegeben.

Omegas Fragment

[Union] Wille der Gebieter

[Spion/Union] Vorgaltems Zwielicht

[Union] Padmarashkas Zorn

[Spion/Union] Entmutigt Mastarius

Veilles Gunst erlangen

Gefallen fir Veille

Veilles Favoriten

Fehde durch Gefallen

Nobler Gefallen

Veilles Waffe

Veilles Schild

Glanzende Schriftrolle

[Union] Padmarashka ausléschen

[Spion/Union] Neuer Befehl

[Union] Dramatas Zorn

[Spion/Union] Veilles Bezwingung

Herz von Asmodae

Bereitschaft fir Asmodae

Anerkennung fiir Asmodae

Fester Griff fir Asmodae

Ausharren flir Asmodae

Elyos

Asmodier
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14.

{[58

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Asmodische Waffen
Geschildetes Asmodae
Die Respawn-Zeit einiger Objekte in Quests wurden gedndert.
Der Kaidan-Gefangene
Geféhrliche Landwirtschaft
Als Balaurea-Tagesquestbelohnung kdnnen nur noch Platinmedaillen oder
Platinmedaillen-Stlcke erhalten werden.
Die Eskorten-Kampagne von "Das Geheimnis des Manduri (Elyos)" wird zur Dialog-
Kampagne.
Die Elyos-Kampagne "Das Geheimnis des Manduri" wurde zurlickgesetzt, damit der
Verlauf nach Erreichen bestimmter Stufen weiter reibungslos laufen konnte.
Gegenstande, die fiir den Eintritt in die Quest "Poeta der Finsternis" bendtigt werden,
wurden gedndert.

Quest Vorher Gedndert
1x Riss-Essenz
20x Balaur-Blauschuppe

[Gru] Test der Erhabenheit 20x Balaur-Blauschuppe

[Gru] Aktivierungsstein- 1x Riss-Essenz

iali 20x Balaur-BlI h
Materialien 20x Balaur-Blauschuppe BrleEleum=EErsentRe
[Tagl] Ich brauche 1x Riss-Essenz

i Balaur-BlI h
Material! 5x Balaur-Blauschuppe o3 Rl UsaiuEpe
[Gru] Material fir die 1x Riss-Essenz

20x Balaur-BlI h

Macht 20x Balaur-Blauschuppe BrleEleum=EErsentRe

1x Riss-Essenz

20x Balaur-Blauschuppe
1x Riss-Essenz

5x Balaur-Blauschuppe
Als Belohnung fiir "Das zerbrochene Abzeichen" und "Das Geheimnis der Rivalen”
erhaltet Ihr nun Feuerproben-Medaillen.

Es wurden mehr Belohnungen fiir die tagl. Quests in der Silentera-Schlucht "[Tagl]
Verbannung der Schattenwesen" und "[Tagl] Abmetzlung der Sonnenanbeter"
hinzugefiigt.

Nach dem Update kénnt Ihr "Machtige Medaillentruhe der Silentera-Schlucht” als
Belohnung erhalten.

[Gru] Wichtiges Material 20x Balaur-Blauschuppe

[Tagl] Artefakt-Aktivierung 5x Balaur-Blauschuppe
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Bisher: Geandert:

Lanias/Vergelans Milizmedaillentruhe Machtige Medaillentruhe der Silentera-
Schlucht

Enthalt zuféllig [Uralte] Enthalt zufallig [Uralte] Krone (machtig

Krone/Kelch/Siegel/lkone (méachtig bis bis groB), [Uralter] Kelch (machtig bis

gering), Platinmedaille, Blaugold-Medaille | normal), Platinmedaille oder

oder Goldmedaille. Platinmedaillen-Stiick.

22. Tippfehler bei "[Tagl] Fortsetzung des Trainings" und "[Tagl] Kampf in der Feuerprobe
der Rivalen" wurden entfernt.
23. Es wurden Quests flr "Siels Souveranenkettenklingen" hinzugefigt.

Fraktion ‘ NSC Quest
Drenia Versehrte Kettenklingen
Hyae Wiederherstellung der
Gefeios Kettenklingen
[Gru] Neue Kettenklingen
Ipses Beschadigte Kettenklingen
Asmodier Restauration der Kettenklingen
Tataka -
[Gru] Verbesserte Kettenklingen

24. Eine Helfer-Quest fir Legions-Qualitatsmiinzen wurde hinzugefiigt.

Fraktion \Ne Quest

Elyos Gwen Hinweis zur Legions-Qualitdtsmiinze

Asmodier Zedan Hinweis zur Legions-Qualitdtsmiinze

25. Eintrittsquests von "Beshmundirs Freitempel”, die bereits erhalten, ausgefihrt und
abgeschlossen wurden, wurden gel&scht.

Fraktion ‘ Quest
Elyos [W6ch] Der Weg zu Beshmundirs Freitempel
Asmodier [W6ch] Befreiter Weg zu Beshmundirs Tempel
26. Erhaltquests fiir Stigmen wurden hinzugefiigt.
Fraktion NSC Quest
Perbano Erledigt den Raumschmelzer Vanktrist
Elyos . Erledigt den Bronzezahn-Mosbar
Kuruminerk - " -
Erledigt den Flammenfligel-Greif
Reigar Uberwiltigt den Raumschmelzer Vanktrist
Asmodier et l?berwéltigt den Bronzezahn-Mosbar
Uberwaltigt den Flammenfliigel-Greif

27. In der "Totenkluft" wurden neue Quests hinzugefiigt.
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28

29.

30.

31.

32.

33.
34.

35.

36.

- Nach Abschluss der Kampagnen erhaltet |hr "Versettis Schwingen" und
"Valettas Schwingen"”.

Fraktion ‘ NSC Quest
Elyos Versetti Erledigt den Schatzmeister der Totenkluft
Asmodier Valetta Erledigt Nabatma in der Totenkluft

. "[Tagl] Asmodier-Ausrottung" und "[Tagl] Schlacht in Gelkmaros" kénnen nicht mehr
erhalten werden.
"[Spion/Tagl] Vernichtung der Feiglinge" und "[Spion/Tagl] Gelkmaros-
Infiltrationsoperation" kénnen nun unabhéngig vom Wochentag erhalten werden.
Die Belohnungen von "[Tagl] Ohne Toleranz" und "[Tagl] Schlachtet Elyos!" wurden
erhoht.
Fehler behoben: Asmodier konnten zeitweise normale Daevanion-Ristungen nicht
umtauschen.
Es wurden Quests hinzugefiigt, in denen "Kromedes Kettenklingen" erhalten werden
kdnnen.
Die weinenden Kettenklingen
Die brennenden Kettenklingen
Die groBe Stigma-Quest wurde zur Kampagne.
Wenn das Erhaltlevel und das Ergebnis der Vorquest erreicht sind, wird die grof3e
Stigma-Quest automatisch erhalten.
Bei einigen NSCs wurde der Dialog in "Talocs seeliges Herz" und "Erleuchtung eines
Stigmameisters" gedndert.
Ihr konnt Kinah erhalten, wenn lhr einige PvP-Quests und woch. Quests abschlief3t.
- Betreffende Quests:

Elyos Asmodier

[Tagl] Verbannung der Schattenwesen | [Tagl] Abmetzlung der

[Spion/Tagl] Gelkmaros- Sonnenanbeter
Infiltrationsoperation [Spion/Tagl] Vernichtung der

[Tagl] Ohne Toleranz Feiglinge

[Woch] Alles ist hell [Tagl] Schlachtet Elyos!
[Spion/W&ch] Die Balaur-Goldtruhe [W&ch] Schluchtkonflikt

finden [Spion/Wd&ch] Balaur-Beute
[Spion/W&ch] Killer jagt Killer! [Spion/W&ch] Der Fall des Kampfers
[Spion/Wd&ch] Scharfschiitzen?!!

m (3 cAmeFoRGe



37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

44,

45.

46.

[Spion/Wo6ch] Agentin Griinsees
Befehle
Die Quests "[Tagl] Ohne Toleranz" und "[Tagl] Schlachtet Elyos!" sind nun nur in
Inggison, Gelkmaros und der Silentera-Schlucht ausfihrbar.

- Bereits erhaltene Quests werden automatisch aufgegeben.
Der NSC, der einige tagliche Quests in Balaurea bereitstellt und beendet, wurde
gedndert und somit der Spielablauf verbessert.

- Positionséanderung des Quest-Erhaltortes:

Quest Bisheriger Erhaltort Neuer Erhaltort

[Tagl] Gelkmaros'
Lebensraum

Gelkmaros: Viscum-
Sumpf

Gelkmaros: Gelkmaros-
Wasserfall

[Tagl] Drakys und
Verteidigung

Gelkmaros: Gelkmaros-
Wasserfall

Gelkmaros: Viscum-
Sumpf

[SS(:F;\II(;;/Tm?cl)]rn in Inggison: Hain des Inggison: Garten des
. Wildherzens Elends

Inggison

[Spion/Tagl] Beschutzt Inggison: Garten des Inggison: Hain des

das Artefakt vor den X

Higae Elends Wildherzens

Der Schwierigkeitsgrad einiger taglicher Quests in Balaurea wurde reduziert.

Die Anzahl der aktiven Quests wurde auf 60 erhéht.

Die Markierung der Quest, die zum Ausfiihren von "Kreaturen des Musphelbergs"
bendtigt wird, wird angezeigt.

In der Quest "Wichtige Informationen" wurde der Bereich erweitert, in dem Eure
Verwandlung in einen Balaur bestehen bleibt.

Das Level des Monsters in “Eine Bitte der Elim" und "lllegaler Holzeinschlag®, das als
Kampagnen-Ziel gilt, wurde angepasst.

Der Artefakt-Aktivierungsstein der Quests "Fragment der Erinnerung I" (Elyos) und
“Leibo-Suche" (Asmodier) wurde zu Questgegenstanden gedndert.

Einigen Kampagnenbelohnungen im Einfiihrungsgebiet wurden Manasteine
hinzugeflugt.

Die Erhaltwahrscheinlichkeit fir Gegenstande folgender Kampagnen-Quests wurde auf
100 % erhoht.
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Fraktion

Elyos

: Kampagne
Odium-Neutralisierung

Die Erneuerung der Quellen

Die Klaw-Bedrohung

Die Giftforschung der Lepharisten

Asmodier

Schatz der Verstorbenen
Magiewirfel

Eine Lektion erteilen
Wiederaufbau vom Impetusium
Ein Elim wird zu Stein

Die Uberwindung des Fluchs

Die Hand hinter den Eisklauen
Rettung der Festung

Von Untoten besetzt

Ein verschwundener Vater

Die Graber der Rothimmel-Legion
Der geheime Durchgang

Das Geheimnis der Adma-Festung

47. Folgende Kampagnen-Belo

hnungen wurden geandert.

Fraktion \ Kampagne
Der Ruf zur Zitadelle
Elyos Auf Befehl von Telemachus
Auf Befehl von Perento
Pflichten in Altgard
Asmodier Der Ruf des Kommandanten von Morheim

Auf Befehl von Nerita

48. Bei Eintritt in Instanzen folgender Kampagnen erhaltet Ihr Buffs.

Fraktion ‘ Kampagne
Elyos Die Balaur-Verschwdrung
. Abyss-Schlissel
Asmod
smodier [Gru] An der Front

49. Die Anzahl einiger Monster in folgenden Kampagnen wurden reduziert.

Fraktion

Elyos

Zeichen der Rache
Luftaufklarung
Geheimnisse des Tempels
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50. Folgende Kampagnen-Belohnungen wurden von selten zu sagenhaft verbessert.

Ewige Ruhe

Die Giftforschung der Lepharisten

Ergreift die Initiative

Haltet den Schwarzklauenstamm in Schach

Kennt Euren Feind

Hutergeist

Die Hand hinter den Eisklauen

Asmodier

Abyss-Schlissel

Der Nepra-Beschiitzer

Daeva vermisst

Verbiindete unter Feinden

Ein verschwundener Vater

Fraktion Kampagne
Elyos Eine Zeremonie in Sanctum
Asmodier Eine Zeremonie in Panddmonium
51. Folgende Kampagnen-Belohnungen wurden von normal zu sagenhaft verbessert.
Fraktion Kampagne
Eine Bitte der Elim
s Illegaler HoIzeir.Ls.chIag
Odium-Neutralisierung
Die Sperrung des Tors
Die Suche nach Rae
. Eine Lektion erteilen
Asmodier
Zuschlagen, wo es wehtut
Das Abyss-Tor
Daeva-Pass

1.

Eine Funktion wurde hinzugefligt, um Legionsmitgliedern den Gegenstand
'Freigeschaltete Premium-Belohnung' zu gewahren, wenn im Daeva-Pass die Funktion

"Premium freischalten" aktiviert ist.
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2.

Die Kampagne der Wachstum-Pass-Saison "3x Arena der Disziplin oder Arena der
Vehemenz betreten" wurde zu "3x Arena der Disziplin oder Arena der Kooperation
betreten" gedndert.

3. Die tagl./woch. Daeva-Pass-Kampagne "Erledigt die gegnerische Fraktion" wird nicht
mehr in der Chantra-Dredgion aktualisiert.
Balaurea
1. lhr erhaltet nun weniger AP, wenn |hr Soldaten/Wachen am Balaurea-Tor erledigt.
2. TP von "Zorniger Debilkarim" und "Zorniger Lakhara" wurde reduziert.
3. "Omegas Fragment" ist nicht mehr bei "Omega", "Glanzende Schriftrolle” nicht mehr bei
"Ragnarok” erhaltlich.
4. Am Eingang der Silentera-Schlucht wurden zusatzliche Wachter-NSCs platziert und ihre
Attribute erhoht.
5. Die Risse in Inggison und Gelkmaros, tber die man das gegnerische Territorium
betreten kann, werden nun téglich zwischen 21 Uhr und 22 Uhr gedffnet.
6. Tore in Inggison und Gelkmaros wurden entfernt.
- Inggison: Dimaia-Tor und Phanoe-Tor
- Gelkmaros: Geisterwald-Tor und Subterranea-Tor
7. Positionen und Angriffsreichweite von einigen Torwachter-NSCs wurden korrigiert.
8. Es wurden neue Inggison- und Gelkmaros-Artefakte hinzugefiigt.
- Anders als bei den bisherigen Artefakten, existieren keine
Aktivierungsfertigkeiten. Je nach Eroberungsfraktion erscheint der passende
NSC, der die Quest bereitstellt.
- Inggison: Basis am Hain des Wildherzens, Basis am Phanoe-Tal und Basis am
Garten des Elends
- Gelkmaros: Basis am Gelkmaros-Wasserfall, Basis am Riickgrat der Drachen und
Basis am Viscum-Sumpf
9. lhr kdnnt nun die Windstréomung, die Euch von Inggison zum Taloc fiihrt, am Ende
verlassen.
10. Ihr erhaltet Kinah-Blindel, wenn ihr "Oberpriester Nashuma", "Turatu LaichfuB", "Sukana

der Gelehrte" und "Altester Malekor" erledigt.
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11.
12.

13.

14.

15.

16.

17.

Fehler behoben: Ein Teil der Gelkmaros-Festung war als umkampftes Land festgelegt.
Fehler behoben: Ein Teil des Ost- und Westeingangs der Silentera-Schlucht war als
umkampftes Land festgelegt.
"Omega" kann sich nun zwischen Angrief-Krater und der Ebene von Hanarkand
bewegen.

- Kann Altar der Gier und Altdrachentempel nicht betreten.
Bewegungskreis von "Ragnardk” wurde auf das Vorgaltems Schlachtfeld verlegt.

- Kann Vorgaltem-Turm und Karmintempel nicht betreten.
Wenn "Omega" und "Ragnardk” ihren Wirkungsradius verlassen, wird der Kampf
zurlickgesetzt und sie werden an ihre Ausgangsposition teleportiert.
Fehler behoben: Umstehende Elyos-Einheiten reagierten nicht, wenn der Elyos-
Artefakthlter angegriffen wurde.
Wenn Balaurea im Kampf gegen den Artefaktwéachter (Elyos/Asmodier) betreten wird,
reagieren die Objekte in der Umgebung nicht mehr.

Fertigung

3.

Den Questbelohnungen fir Experte/Meister der Waffenherstellung wurde das
Kettenklingen-Muster hinzugefigt.
Ihr kdnnt nun mit einer bestimmten Wahrscheinlichkeit heroische und sagenhafte
Muster (ab St. 51) von Boss-Monstern in einigen Instanzen erhalten.
Udas-Tempel Anurati Treuseele
Udas-Tempelgruft Meisterschmied Debilkarim
Beshmundirs Lauertempel Orkanschwinge
Tahabata Feuerlord
Calindi Flammenlord
Direktor Surama
Kexkra
Padmarashkas Hohle Reizbare Padmarashka
Versunkenes Telos Tobender Samael
Einige Kettenklingen-Herstellungsmuster wurden hinzugefiigt.

Poeta der Finsternis

Esoterrasse
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4. In Sanctum und Panddamonium wurde ein NSC hinzugefligt, der heroische Muster (unter
St. 50) verkauft.
a. Diese Muster waren bisher bei keinen anderen NSCs erhaltlich und ihre
Verkaufsanzahl bei den NSCs ist begrenzt.
Elyos Asmodier
Rinea | Hemming

Festungskampf

1. Attribute von Menotios im Gotterfestungsuntergrund wurden geédndert und er erscheint
zu anderen Zeiten.

Attribute Beschworungs-Wartezeit:
Gesundheit -50 % 15 Min. = 5 Min.

2. Die Zeiten fir Festungskdmpfe um die Festungen in Inggison und Gelkmaros wurden

geandert:

Zeit ‘ Mittwochs Samstags Sonntags ‘
[Unterer Abyss] [Oberer Abyss] [Oberer Abyss] Krotan-

19:00 | Siels linke Schwinge Asteria-Festung Festung

Uhr | Siels rechte Schwinge Festung von Roah Kysis-Festung
Schwefelbaum-Festung Miren-Festung
[Inggison] [Kern] Gotterfestung | [Inggison]
Altar der Gier Altar der Gier

22:00 | Altdrachentempel Altdrachentempel

Uhr [Gelkmaros] Verlassener [Gelkmaros] Verlassener
Vorgaltem-Turm Vorgaltem-Turm
Karmintempel Karmintempel
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Ranking

In der Rangliste wird der Tab von "Arena der Vehemenz" nicht mehr angezeigt.

In der Rangliste wurde die Reihenfolge der Tabs von "Arena des Ruhms" und "Arena der
Kooperation" geandert.

Die Ranglisten-Ul wurde verbessert.

- Wenn niemand an der Saison teilgenommen hat (oder direkt nach der
Wartung), wird der Text "lhr habt noch keine Wettkampfe ausgefiihrt."
angezeigt.

- Nach der Saison wird das bisherige Ranking angezeigt, bis eine neue Saison
anfangt.

Die Ul von "Meine Dokumentation" wurde verandert.

- Aktuelle Punkte, bisherige Saison-Punkte und die hdchste Saison-Punktzahl
werden nun korrekt angezeigt.

- Wenn keine Punkte erreicht wurden, wird "-" angezeigt.

Umgebung

Fehler behoben: Je nach Entfernung wurde das Gelande von Inggison nicht korrekt
angezeigt.

2. Die Position einiger Monster in Balaurea wurde geandert.
3. Einige Gegenden in Inggison wurden geéandert.
4. Fehler behoben: Durch die Option [Optionen] - [Grafikeinstellungen] - [Ziel-Effekt]
wurden einige Fertigkeiteneffekte der Monster nicht angezeigt.
Monster

1.

Fehler behoben: Die Waffe des Monsters wurde zeitweise nicht angezeigt.
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Sonstiges

o v o

11.

12.

13.

14.

15.

16.
17.

Es kdnnen nun bis zu 9 Charaktere erstellt werden.
Beim Wechsel des Charakterauswahlfensters betragt die Wiederverbindung des
ausgewahlten Charakters nun 15 Sekunden.
Fehler behoben: Durch Gleiten wurden andere Spieler zu einem falschen Standort
umpositioniert.
Fehler behoben: Einige Einstellungen konnten nicht korrekt durchgefiihrt werden.
Fehler behoben: Das tagliche Verkaufslimit wurde manchmal nicht korrekt angezeigt.
Eine Eingabemethode von Emotikons wurde hinzugefiigt.

- Mithilfe von Eingabe-Popups kdnnen Emotikons eingegeben und benutzt

werden.

Die Wartebewegung "Wogender Léwenzahn" wurde verbessert.
Fehler behoben: Wenn ein Elyos-Charakter nach dem Legions-Austritt die Vorschau von
Sport-Outfit 6ffnete, wurde die Uniform der Asmodier angezeigt.
Die URL firr DirectX-Fehlermeldungen wurde geandert.

. Bei Erhalt von Extrawiirfeln wird die Option in der Meldung geédndert von

[Systeminformationen - Gegenstandsinfo] zu [Systeminformationen - Gegenstand
erhalten].
In den Hauptstadten der jeweiligen Fraktionen (Sanctum und Pandamonium) wurde
eine Teleport-Statue hinzugeflgt.

- Sanctum: Teleport-Statue am Pfad der Erhabenheit

- Pandd@monium: Teleport-Statue des Tempels des Goldes
Im Chatfenster konnt Ihr nun auf den Nicknamen des Charakters klicken, um ihm eine
Freundschaftsanfrage zu senden oder in die Legion einzuladen.

- Nicht im Schlachtfeld-Server méglich.
Das Tageslimit fiir verkaufte Gegenstande wurde aufgehoben.
Ihr erhaltet Kinah, wenn Ihr folgende Feld-Raidmonster erledigt:
Omega, Ragnarok, Zorniger Debilkarim und Zorniger Lakhara.
Die Stufenbeschrankung des Charakters auf die Aussehensveranderung mithilfe des
Umgestaltungsmeisters fiir den Kleiderschrank und Ausriistung wurde aufgehoben.
Die Teleportierkosten in einigen Gebieten von Elysea und Asmodae wurden gesenkt.
Fehler behoben: Es war manchmal moglich gewesen, temporare Gegenstande zur
Aussehensveranderung 15 Tage nach deren Ablaufzeit wiederherzustellen.
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Ul

18. Fehler behoben: Umgestaltete Gegenstande konnten gelegentlich nicht
wiederhergestellt werden.

19. Fehler behoben: Ranking-Abzeichen wurden gelegentlich nicht korrekt dargestellt.

20. Ein Fehler wurde behoben, bei dem der Client in bestimmten Situationen nicht korrekt
funktionierte.

©o ©

Das Server-Auswahlfenster wurden erneuert.

Das Infofenster fiir das Warten auf den Server-Login wurde erneuert.

Den integrierten Miol-Beuteln wurde der Button "Automatisch anordnen" hinzugefiigt.
Aktivierte Gegenstande im Miol-Beutel innerhalb der integrierten Miol-Beutel kdnnen
mit Drag & Drop zum Inventar (Wirfel)-Symbol bewegt werden.

Die Position der Anzeige der Regionsbezeichnungen auf der Radar-Karte wurde
geringfiigig verandert.

Fehler behoben: Beim Teleportieren wurde die Vorschau fir Ausriistungen zeitweise
nicht korrekt angezeigt.

Fehler behoben: Die Position von Statusbalken und Abzeichen wurde inkorrekt
angezeigt.

Rechts vom Fenstername wird die Schnelltaste angezeigt.

Der Zeitpunkt, an dem die Pop-Up-Box mit der Nachricht Uber die Wiederauferstehung
nach dem Tod des Charakters angezeigt wird, wurde geandert.

10. Fehler behoben: Legions-Bezeichnungen wurden gelegentlich falsch angezeigt.
11. Fehler behoben: Zeitweise wurde die Verwendung von "Machtscherbe" des gewdhlten

Charakters nicht korrekt angezeigt.
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Grafik

1. In der Grafikeinstellung kénnen bis zu 5 Voreinstellungen gespeichert werden.
- Grafikqualitat, Wettereffekte und weitere Effekte kdnnen auch gespeichert

werden.

Optionen

Spieloptionen | Grafikoptionen Audioeinstellungen Tastenbelegung
Bildschirmeinstellungen
Bildmodus Fenstermodus

Auflosung

Grafikeinstellungen

Grafik (%)

Grafikqualitat

Niedrigste Niedrig Auto Hoch Benutzerdefiniert
Erweitert =

FPS anzeigen Charakterdetail Hoch

Zusatzliche Speicherfunktion von Grafikeinstellungen

2. Die allgemeine Grafikqualitat im Spiel wurde verbessert.

Sound

1. Fehler behoben: Sprung-Soundeffekte wurden gelegentlich nicht korrekt
wiedergegeben.

2. Fehler behoben: Zeitweise wurden die Sounds fir den Kampfbeginn mit Monstern nicht

wiedergegeben.

Eine Sound-Optimierung wurde durchgefihrt.

Fehler behoben: Einige Effekttone wurden nicht ausgegeben.
Fehler behoben: Der Ton zum Sprung wurde nicht korrekt wiedergegeben.
Der Soundeffekt flr Discokugel-Schwingen wurde korrigiert.

Fehler behoben: Die Musik zum Charaktererstellungsfenster wurde im
Charakterauswahlfenster wiedergegeben.
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Zusatz

Die Wahrscheinlichkeit, 2x Orkanschwinges Essenz von Orkanschwinge in Beshmundirs
Tempel (schwer) zu erhalten, wurde erhoht.
Glitzernder Tahabatakristall kann nun aus der S-Rang-Truhe in Tempus erhalten werden.

a. [Vorrat] Tahabatas Waffenkiste kann durch 7x Glitzernder Tahabatakristall
zusammengesetzt werden.

Muster: Leichte Orkanschwingen-Edeltruhe wurde hinzugeflgt.

a. Kann von Waffenherstellungs-Héandlern gekauft werden.

b. Das Muster ist billiger und bendtigt weniger Materialien als Muster:
Orkanschwingen-Edeltruhe, allerdings ist die Wahrscheinlichkeit geringer, ein
groBeres Ergebnis zu erzielen.

Der Preis fir die folgenden 4 Gegenstande wurde gesenkt:

Muster: Bearbeitete Tahabata-Truhe
Muster: Tahabata-Waffenkiste

Muster: Orkanschwingen-Edeltruhe
Muster: Beshmundirs Heldenwaffenkiste
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